Algorytmy i struktury danych

Struktura programu w jezyku PASCAL

Witold Maranda
maranda@dmcs.p.lodz.pl

Struktura programu w jezyku PASCAL
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Elementy kodu pseudo-pascalowego

+ Instrukcja prosta

+ Instrukcja grupujgca BEGIN-END

+ Instrukcja warunkowa IF-THEN-ELSE

+ Instrukcje iteracyjne REPEAT-UNTIL, WHILE-DO, FOR
+ Instrukcja wyboru CASE-OF

« Procedury, funkcje

Instrukcja prosta

l

instrukcja | <> instrukcja;

l

Przyktady:
(@
(@) a:=1;
a» b[1]:=2*c-d/ (e[3,5]+f) ;
(@ N
@ xX:=x+1;

@ tab[1]:=(tab[2]+tab[3])/2;
(ax) writeln('Wynik:',tab[1]);

(@




Przyktad:

99999993

Instrukcja grupujgca: BEGIN-END

l

instrukcja
instrukcja

BEGIN
a:=a+l;
b.c:=12;

BEGIN
instrukcja;
instrukcja;

END

d[1l,2]=a*1.23

END

Instrukcja warunkowa IF-THEN-ELSE

true

false

instrukcja1

instrukcja2

Przyktady:

99999999

IF x>=y THEN a:=1
ELSE a:=0;

IF a<>0 THEN a:=1;

IF warunek THEN instrukcjal

ELSE instrukcja2;

IF b>a THEN
BEGIN
x:=a;
a:=b;
b:=x
END ;

IF b>a THEN
BEGIN
x:=a;
a:=b;
b:=x
END
ELSE
BEGIN
a:=a-1;
b:=b-1
END ;

w



Instrukcja warunkowa kaskadowa
IF-THEN-ELSE-IF

IF warunekl THEN instrukcjal

true ELSE IF warunek2 THEN instrukcja2

false

instrukcja1 true

ELSE instrukcja3;
false tzjl

instrukcja2 instrukcja3

| |
v

Przyktad:
(@xy

9

IF a=1 THEN b:=4
ELSE IF a=2 THEN b:=7
ELSE IF a=3 THEN b:=9
ELSE b:=0;

9959

Operator logiczny AND

false

IF warunekl THEN IF warunek2 THEN instrukcja;

K i

instrukcja1 . .
IF (warunekl) AND (warunek2) THEN instrukcja;
I
v
Przyktady:
(@)
@f% IF (x>=1) AND (x<=10) THEN p:=true;

IF (x<0) AND (y>0) THEN rez:=true
ELSE rez:=false;
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Operator logiczny OR

true

IF warunekl THEN instrukcja;
IF warunek2 THEN instrukcja;

A

i

instrukcja1

IF (warunekl) OR (warunek2) THEN instrukcja;

Przyktady:

@‘

yﬁﬁi IF (a=1l) OR (a=3) THEN z:=SQRT(a) ;

A

IF (x<10) OR (x>20) THEN p:=true;

IF (x>0) AND (x<10) OR (x>20) AND (x<30) THEN rez:=true
IF ((x>0) AND (x<10)) OR ((x>20) AND (x<30)) THEN rez:=true

Instrukcja iteracyjna REPEAT-UNTIL

instrukcja

REPEAT

<t:::i> instrukcja

UNTIL warunek;

false

UNTIL n>1000;

Przyktady:
(@
;ig REPEAT REPEAT
%%% x:=x/2 zZ:=-2Z;
(@ UNTIL x<1; n:=n+2;
%;g s:=s+z/n
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Instrukcja iteracyjna WHILE-DO

instrukcja

Przyktady:

WHILE x>1 DO
x:=x/2;

999955

<ﬁ:::i> WHILE warunek DO
instrukcja;

WHILE n<1000 DO

BEGIN
z:=-2;
n:=n+2;
s:=s+z/n

END;

11

Instrukcja iteracyjna FOR

L

l:=poczatek
,—>
1:=1+1
*
instrukcja I>koniec
false
Przyktady:

FOR I:=1 to 10 DO
writeln(I) ;

FOR n:=1 to 10 DO
s:=s+tab[n];

999955

<i:::i> FOR I:=poczatek TO koniec DO
instrukcja;

FOR N:=1 TO I DO

BEGIN
x[n]:=0;
y[n]:=n*n

END;
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Instrukcja wyboru CASE
b

. - CASE wyrazenie OF
wyrazenie <:> warto$é-1:instrukecija-1;

END

wartosé _1l wartuéé-zl wartoéz’:-nl warto$é-2:instrukecija-2;
wartoéé-n:instrukecja-n
instrukcja-1 instrukcja-2 | - instrukcja-n END ;
v
Przyktady:
(@)
@ CASE a OF CASE ch OF CASE miesiac OF
gﬁ» 1: b:=4; 's': BEGIN 1,3,5,7,8,10,12 : dni:=31;
%’) 2: b:=7; x:=0; 2 : dni:=28;
%’) 3: b:=9 y:=0 4,6,9,11 : dni:=30
'}ax\;r’) END ; END ; END
= 'a': z:=1




