Cwiczenie 3

Celem ¢wiczenia jest integracja mechanizméw: Google Maps na systemie Android, obstugi
systemu plikow oraz bazy danych. Zadania od 1 do 5 s3 obowigzkowe dla wszystkich.

Zadanie 1:

W zadaniu 1 nalezy zaprogramowac Activity wywodzace si¢ z MapActivty. Mapa powinna
zajmowac cale dostepne miejsce na ekranie. Widok mapy powinien by¢ tak skonfigurowany, aby
wyswietlane byly rowniez kontrolki stuzgce do zmiany skali mapy. W celu oprogramowania klasy
wywodzacej si¢ z MapActivity prosz¢ postuzy¢ si¢ tutorialem:
http://developer.android.com/resources/tutorials/views/hello-mapview.html

Przydatne dokumenty online:
1. Google Maps tutorial: http://developer.android.com/resources/tutorials/views/hello-

mapview.html
2. Rejestracja klucza dla Google Maps: http://code.google.com/intl/pl/android/add-ons/google-

apis/mapkey.html

3. API pakietu Google Maps: http://code.google.com/intl/pl/android/add-ons/google-
apis/reference/index.html

4. Przyktadowy projekt wykorzystujacy Google Maps:
http://mobiforge.com/developing/story/using-google-maps-android

Zadanie 2:

W zadaniu 2, klase Activity opracowang w zadaniu 1 nalezy wzbogaci¢ o interfejs LocationListener
oraz zarejestrowac klase za pomoca LocationManager jako interfejs odczytujacy aktualne
potozenie. Odczytane potozenie powinno by¢ wyswietlone na mapie (MapView) za pomocg
dowolnej ikony dodanej do zasobow projektu.

Przydatne dokumenty online:

1. Google Map tutorial: http://developer.android.com/resources/tutorials/views/hello-
mapview.html

2. Interfejs LocationListener:
http://developer.android.com/reference/android/location/LocationListener.html

3. Klasa LocationManager:
http://developer.android.com/reference/android/location/LocationManager.html

4. Przyktadowy projekt opracowany na wyktadach:
http://neo.dmes.pl/podyplomowe _smtm/smob3/smob3_wyklad.zip

5. Przykladowy projekt wykorzystujacy Google Maps:

http://mobiforge.com/developing/story/using-google-maps-android

Zadanie 3:
Do opracowanej w zadaniach 1 i 2 aplikacji nalezy doda¢ menu kontekstowe. Menu kontekstowe
powinno zawiera¢ opcje (przyciski):

1. Znajdz

2. Centruj

3. Zmien ikong

4. Wyczys¢ punkty

Przydatne dokumenty online:

1. Opis menu w systemie Android: http://developer.android.com/guide/topics/ui/menus.html
2. Opis klasy Menu: http://developer.android.com/reference/android/view/Menu.html
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Zadanie 4, opcja ,,Znajdz”:
Po wybraniu z menu kontekstowego opcji ,,ZnajdZ” powinno by¢ uruchomione nowe Activity
zawierajace jedno pole edycyjne (TextEdit) 1 jeden przycisk (Button) ,,Znajdz”. Po wpisaniu w polu
edycyjnym szukanego adresu 1 wcisnigciu przycisku ,,Znajdz” aplikacja powinna wykona¢
nastepujace akcje:
1. Wpisany w pole edycyjne adres przesta¢ jako zapytanie HTTP GET do serwisu Google
realizujgcego ustuge geocoding
2. Odczyta¢ odpowiedz w formacie JSON i wydoby¢ informacje o fizycznej lokalizacji adresu
(pole "location" 1 pola "lat" oraz "Ing" w otrzymanej odpowiedzi JSON)
3. Otrzymane wspotrzedne zwroci¢ jako obiekt Bundle w wiadomosci Intent do gtéwnego
Activity aplikacji, wywodzacego si¢ z MapActivity
4. W gtéwnym Activity aplikacji nalezy za pomocg ikony oznaczy¢ szukany punkt na mapie.
Nie nalezy przy tym usuwac¢ wczesniej dodanych punktow oraz wiasnej lokalizacji

Przydatne dokumenty online:
1. Opis i API ustugi Google Geocoding:
http://code.google.com/intl/pl/apis/maps/documentation/geocoding/

2. Opis pakietu org.json: http://developer.android.com/reference/org/json/package-
summary.html

3. Przyktad parsowania struktury JSON:
http://www.androidcompetencycenter.com/2009/10/json-parsing-in-android/

Zadanie 5, opcja ,,Centruj”:

Po wybraniu opcji centruj widok mapy powinien by¢ zmniejszony do skali w ktorej wszystkie
punkty dodane do mapy beda widoczne jednoczes$nie na ekranie. Nalezy do tego wykorzystaé
wbudowane w API Google Maps funkcje.

Zadanie 6, opcja ,,Zmien ikon¢”:

Po wybraniu opcji ,,Zmien ikong” z menu kontekstowego powinno pokaza¢ si¢ nowe Activity z
mozliwos$cig wybrania pliku graficznego (ikony), ktory bedzie wykorzystywany do zaznaczania
wybranych punktow na mapie. Poniewaz Android nie ma wbudowanego dialogu obstugujacego
wybieranie plikow z systemu plikow to w ramach projektu nalezy wykorzysta¢ aplikacj¢ Android
File Dialog. Po wybraniu nowej ikony wszystkie punkty na mapie muszg by¢ odrysowane przy
uzyciu tej ikony. Ikona ta staje si¢ domys$lng i nowe punkty, dodawane przez uzytkownika pdzniej
rowniez maja by¢ wyswietlane za pomocg wybranej ikony.

Przydatne dokumenty online:
1. Aplikacja Android File Dialog wraz z opisem API: http://code.google.com/p/android-file-

dialog/

Zadanie 7, opcja ,,Wyczys¢ punkty”:
Po wybraniu opcji ,,Wyczys$¢ punkty”, wszystkie punkty na mapie poza aktualna pozycja maja by¢
usunigete.

Zadanie 8:

Opracowang aplikacj¢ nalezy wzbogaci¢ o mozliwos$¢ zapisywania aktualnie wyswietlonych
punktéw do bazy danych SQLite. Celem zadania 8 jest opracowanie mechanizmu, ktory przy
ponownym uruchomieniu aplikacji wyswietli wszystkie punkty na mapie, ktore zostaty do tej pory
dodane.

Uwaga: wybranie opcji ,, Wyczy$¢ punkty” powinno rowniez usuwaé punkty z bazy danych.
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